Jahreszeit
PS-Signtag-Tutorial — 18.05.2014

Das © des Original Tutorial in PI liegt bei Barbel.
Das © des Tutorials in PS liegt bei Bohne.
Vielen Dank das ich das Tutorial umschreiben durfte.

Du brauchst:
* Ein Landschaftsfoto — kopieren- Original schliel3en
* Eine Poserfigur
* 2 Farben aus Deinem Foto — eine helle Vordergrundfarbe
und eine dunkle Hintergrundfarbe
* Die FrUhIingsmaske (4) aus unserem Forum-Kit ,,FrUhIing“
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01. Offne eine neue transparente Leinwand in der
Grofe 700 x 500 Pixel.



02. Such Dir aus Deinem Bild eine helle VG-Farbe
und eine dunkle HG-Farbe.

03. Flle die Leinwand mit einer Deiner Farben.

04. Aktiviere deine Maske, kopiere sie und fuge sie dann in dein Bild ein

mit Strg+T scaliere sie dann auf volle Breite und hohe
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05. Aktiviere den Kanale-Manager, klicke den Blau-Kanal und driicke dann das

""Kanal als Auswahl laden Symbol
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06. Gehe zuriick zum Ebenen-Manager, aktiviere die mit deiner Farbe geftlite
Ebene, Dricke die Tastenkombination Umschalt+Strg+1 und drticke dann die
Entfernentaste. Losche dann die Maskenebene.

07. Aktiviere dein Landschaftsfoto und flige es in dein Bild ein
ggf. Grolie anpassen

08. Mit Umschalt+Strg+# das Landschaftsfote nach unten verschieben

09. Aktiviere die oberste Ebene(maskenebene) und wende folgenden
Schlagschatten an
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Ebenenstil
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— Struldur
l Fiillepticnen: Standard Fiillmethode: - - Abbrechen
Fl Schlagschatten Deckkraft: {] 100 k Meuer Sfil... '
[7] Schatten nach innen
] Schei b aube Winkel: @ 120 © [¥]Globales Licht verwendsn [Vl vorschau
ein nach aulien

[F] schein nach innen Abstand: [} 1
[F] Abgeflachte Karke und Relicf Uberfiillen: [} 0 %

[F] Kontur Grobe: [} a P

[7] struktur — Qualitst
[7] Glanz

Kontur: [ Glstten
[7] Farbiiberlagerung
[7] veraufsiiberlagerung Rauschen: | | 0 o
[7] Musteriiberlzgerung Ebene spart Schlagschatten aus
[7] Kontur
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10. Filter -> Strukturierungsfilter -> mit Struktur versehen,
such Dir eine Struktur aus.
Ich habe diese genommen
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11. Setze Deine Poser auf Dein Bild — Position wie
wie es Dir gefallt und gib ihr einen Schlagschatten
Deiner Wahl

12. Schreibe Deinen Text und gib ihm folgenden
Schlagschatten:



— Schlagschatten
— Strukdur

Fiilloptionen: Standard Fiillmethode: Normal - Il Abbrechen
— Deckkrsft: () w0 %

[7] Schatten nach innen _
] i Winkel: @ &g ® || Globales Licht verwendsn Vorschau
Schein nach aufien

[7] =chein nach innen Abstand: {}————— g Pac
[7] Abgeflachte Kante und Relief Uberfiillen: [(}——————— 0 £
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[F] Kontur Gribe: [——— 2 P

[T struktur — Qualitst
[7] Glanz

Kontur: ‘v [] cistten

[7] Farbiiberlagerung
[7] verlaufsiibertagerung S g %
[7] Musteriibertagerung Ebene spart Schlsgschatten aus
Kontur
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13. © + design by ..... drauf
als jpg speichern und fertig bist du

Das ist mein Bild



render, Hintergrund und design by Bohne 18.05.2014



